DOBOVERSENYEK

. Hagyomdnyos, biinteté dobo verseny
(Ot vagy tiz dobés a nevezdk szamatdl fliggéen. A legtébb pontot elérd
dobdk tovabbjutnak mindaddig, amig ki nem alakul a végleges sorrend.)

. Hagyomdnyos, 3 pontos dobdéverseny
(Ot vagy tiz dobds a nevezék szamatdl fliggben. A legtdbb pontot elérd
dobok tovabbjutnak mindaddig, amig ki nem alakul a végleges sorrend.)

. 3 pontos dobdverseny idére

(Ot labdaval térténd dobas. Minden dobds egy pontot ér, kivéve a szines
labda, mely kett6 pontot ér. A verseny 1 percig tart. Szamit az elért
pontszam és az id6eredmény.)

. »33” nevii jaték
(Tavoli dobas 2 pontot ér, maximum egyszer pattanhat le a labda. A
kozeli dobas 1 pontot ér. Minden kosarlabdazé ismeri.)

. Doboverseny a szalkakrol

(Id6re torténd verseny. A bintetd terilet szalkairol kezdi el a versenyzé.
Amennyiben a szdlkardl bedobta a labdat, tovabbhaladhat a kovetkez6
szalkara. Amikor korbeért, akkor all meg a stopper.)

. Félpalyarol torténé doboverseny

(Mindenki egyszer probdlkozhat, a sikeres dobd gy6z. Tobb sikeres dobd
esetén ,hirtelenhaldl”.)

. ,Kirdly” nevii dobdéjdaték

(Kifejezetten alsdsoknak. 3-4 méterrdl torténik a dobds. A jaték lényege
az, hogy amennyiben bedobja a jatékos az adott tavolsagrdl a labdat,
bedll a sor végére, hiszen tovabbra is jatékban marad. Sikertelen dobas
esetén, ha a mogotte |1évl jatékos sikeres dobast hajt végre, kiesik. A
végén egyedll maradd jatékos a kiraly.)



