VERSENYKIIRAS
XXI11. SPORT-PARK KUPA TEREMLABDARUGO TORNA
2020.

1. A torna helye és idopontja:
Tiszaajvarosi Sportcentrum Edzéterme, Jatékcsarnoka.
2020. januar 25. Kezdés: 08.30 orakor.

2. A torna rendezdje:
Tiszaujvarosi Sport-Park Nonprofit Kft.

3. Nevezési dij: 20.000 Ft.

A versenyre vald nevezéssel a résztvevd hozzdjarul adatai kezeléséhez; elfogadja, hogy
rola képek, videok késziilhetnek a verseny soran. A verseny rendezdje a megadott
adatokat, a képeket és videofelvételeket az informacids onrendelkezési jogrol és az
informécioszabadsagrol szold 2011. évi CXII. térvény, az Eurdpai Parlament és Tanacs
(EU) 2016/679 rendelete (GDPR) szerint és az adatvédelmi szabdlyzat szerint kezeli.
Ezekkel a képekkel, videdkkal a verseny rendezdi rendelkeznek, azokat harmadik
személy rendelkezésére bocsathatjak.

4. Részvételi feltételek:

- Kitoltott nevezési lapok leadasa 2020. januar 16-ig (15.00 o6ra) a helyszinen,
emailen: sportpark@sportpark.tiszaujvaros.hu, postan az alabbi cimre:
Sportcentrum, 3580 Tiszawjvaros, Teleki Blanka 1t 6.

- Csapatonként max. 16 f6 nevezhetd.

- Egy jatékos csak egy csapatban szerepelhet.

- Nevezés a nevezési dij befizetésével valik érvényessé.

- A nevezési lapon modositas a csapat elsé mérkézésének megkezdéséig lehetséges,
utdna nem!

5. A torna dijazasa:
1-3. hely: kupa, oklevél.
4-6. hely: oklevél.
A torna golkirdlya, a legjobb kapus és mezonyjatékos kiilondijban részesiil.

6. A torna tervezett forméja:
4 selejtez6 csoportbol az 1. helyen végzett csapat jut tovabb az el6dontébe.
A résztvevO csapatok szdmatdl fiiggden a verseny rendezdje a valtoztatas jogat fenntartja.

7. Egyéb:
Nevezéssel kapcsolatban érdeklddni lehet az alabbi telefonszamokon:
49/542-030; 70/333-7674.


mailto:sportpark@sportpark.tiszaujvaros.hu

8. Helyezések eldontése:

A mérkézéseken a gydzelemért 3 pont jar. Dontetlen esetén mindkét csapat 1 pontot kap.
Azonos pontszam esetén:

- az egymas ellen jatszott mérk6zés eredménye,

- az azonos pontszammal all6 csapatok lejatszott mérkézéseinek golkiilonbsége,
- tobb rugott gol,

- sorsolas dont.

Az egyenes kieséses szakaszban és a helyosztokon dontetlen esetén biintetok dontenek, 3-3
6, majd felvaltva az elsé hibaig.

9. Jatékszabalyok:

» A jatékido 2X15 perc futd oraval. Félidok kozott nincs sziinet.

» Jatéktér 40X20 m, kapuk mérete 2X5 m.

» A mérkézéseken 16 f6 szerepeltethetd, a mérkézés soran a kezdd csapat 5+1 jatékosbol
all. A csere korlatlan szamban a mérkdz¢s egész ideje alatt alkalmazhato a kijelolt helyen.
A mérko6zés megkezdéséhez legalabb 4 jatékos sziikséges ebbdl egy jatékos a kapus.

A mérkdzés ideje alatt a csapat barmikor kiegészithetd hat fore.
Ha a mérkézésen a jatékosok szama négy f6 ald csokken a mérkdzés tovabb nem
folytathato.

» Az a csapat, amelyik 1étszamhidny miatt nem tud kiallni vagy nem jelenik meg, a kisorsolt
mérkdzésen elveszti az adott mérkézés lejatszasanak jogat és a versenybizottsag 3-0-S
golarannyal igazolja az ellenfél javara a 3 pontot, a vétkes csapattol 3 biinteté pont keriil
levonasra.

A masodik ki nem allas miatt a csapatot a versenybizottsdg a tornabol kizarja és az addigi
eredményét torli.

» A mérkozéseket a csapatok a kisorsolt idoben kotelesek lejatszani, varakozasi idé
nincs.

» A jatékosok felszerelése: egységes szamozott mez, egységes nadrag, kizarolag torna vagy
edzdcipd (terem) hasznalhato.

A palyavélasztd csapat sziikség esetén koteles mas szinli garnitirdba atoltozni, vagy
megkiilonboztetd trikot haszndlni.

» A versenyjegyzOkonyvet minden csapat a mérkézés megkezdése eldtt legalabb 15 perccel
koteles kiallitani és a versenybizottsag részére atadni.

A jatékosok igazoltatasahoz, ha kétség meriil fel a személyi igazolvany sziikséges.

» Fontosabb szabalyok:

Becsuszo szerelés nincs!

Az oldalvonalon tulra keriilt labda kézzel vagy labbal, bedobdssal, rugéassal hozhato
jatékba.

Barmelyik véddjatékosrol, kapusrol, ha sajat alapvonalon talra keriil a labda, akkor
szoglet kovetkezik.

A tamado csapat jatékosarol az alapvonalon tulra keriilt labdat a kapus kidobéssal
hozza jatékba a biintetd teriilet barmely részérél. A labda akkor keriil jatékba, ha
elhagyta a biintet6 teriiletet. A kapus, ha a labda jatékban van a sajat bilintetdteriiletén
beliilrél dobassal golt érhet el.

Amennyiben a labda a mennyezetet éri a jaték megy tovabb, de amennyiben a labda a
mennyezetrdl a kapuba keriil, akkor az a gol érvénytelen és kirtigassal vagy
szogletrugassal folytatodik a jaték.

Szandékos hazaadés vagy bedobas esetén a kapus a labdat csak labbal jatszhatja meg.
Biintetdriigast a 9 méteres vonalrol lehet elvégezni.



Biintetések:

Két perc, stilyosabb esetben 5 perc kiallitas.

Piros lappal végleges kiallitast lehet alkalmazni.

A 2x2 perces és az egyszer 5 perces kiallitas esetén a kiallitott jatékos helyére a
blintetés leteltét kovetden csak cserejatékos johet be.

A palyan piros lappal végleg kiallitott jatékos helyére mas jatékos nem johet be.

- A piros lappal kiallitott jatékos a kovetkezd mérkdzésen nem jatszhat. A
kiallitott -  jatékos tovabbi fegyelmi eltiltasat a versenybizottsag hatdrozza meg.
Ovast a mérkézés lejatszasat kovetd 15 percen beliill lehet benyujtani a
versenybizottsaghoz, amelynek dija 5000 Ft. Jogos Ovas esetén a dijat a VB
visszafizeti.

A jelen versenykiirasban nem szereplé kérdésekben az MLSZ érvényben 1évo szabalyai
a mérvadoak.

Az 6ltoz6ben hagyott értéktargyakért felelésséget nem tudunk vallalni.
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