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SPORT-PARK TEREMLABDARUGO BAJNOKSAG 2019-2020. EVI
VERSENYKIIRASA, JATEKSZABALYAI

A bajnoksag rendezdje:
A bajnoksagot a Tiszaujvarosi Sport-Park Nonprofit Kft. rendezi.
(Cim:3580 Tiszaujvaros, Teleki Blanka ut 6.)

A bajnoksdg versenybizottsdga

Elnok: Lukécs Zoltan

Tagjai: Csapatok altal delegalt: 116
JatékvezetOk altal delegalt: 1 6

A bajnoksdagban részvevo csapatok:

Azon csapatok, akik a megadott hataridére a kiirasnak megfelel6 modon beneveztek a

bajnoksagra.

A bajnoksag helye és ideje:

A bajnoksag egyidényes rendszerben bonyolodik le. A mérkdzések hétfon és kedden

zajlanak.

A bajnoksag kezdete: 2019. oktober 07.

Nevezési hataridd: 2019. szeptember 30. (Csak az els6 14 csapat nevezését
fogadjuk el.)

Nevezési dij: 25.000 Ft/csapat, mely tartalmazza a jatékvezetdi

koltséget is.

A nevezési dij fizetése alol a 2018/2019- es bajnoksag elsé helyezettje felmentést kap.

A nevezés csak a leadott nevezési lappal egylitt érvényes.

A versenyre vald nevezéssel a résztvevok (a nevezési lapon szerepld aldirdsukkal)
hozzajarulnak adataik kezeléséhez; elfogadjak, hogy képek, videok késziilhetnek a
bajnoksag soran. A szervezd a megadott adatokat, a képeket és videdfelvételeket az
informacios onrendelkezési jogrol és az informacidszabadsagrol szol6 2011. évi CXIL
torvény, az Europai Parlament és Tanacs (EU) 2016/679 rendelete (GDPR) szerint és
az adatvédelmi szabdlyzat szerint kezeli. Ezekkel a képekkel, videdkkal a bajnoksag

szervezdje rendelkezik, azokat harmadik személy rendelkezésére bocsathatja

A bajnoksag lebonyolitisa:

A bajnoksagra csapatonként 16 jatékos nevezhetd. A cserék korlatlan szdmban a
mérkézés egész ideje alatt alkalmazhatok. A kezddcsapat 6 jatékosbol all (5

mezOnyjatékos és 1 kapus).
A bajnoksag folyaman csak az elzetesen benevezett jatékosok szerepelhetnek.
Egy jatékos csak egy csapatban szerepelhet.

A benevezett csapatok kormérkézés formdajaban jatszanak, mindenki mindenkivel

mérkdzik, ennek a lapjan alakul ki az alapszakasz eredménye.

Rajatszas: a 2020- as Sportfesztivalon, a benevezett csapatok szamatol fiiggden keriil

megrendezésre.

A mérkdzéseken a gydzelemért 3 pont jar.
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Dontetlen eredmény esetén mindkét csapat 1 pontot kap.

Vesztes mérkdzések utan nem jar pont.

A bajnoksag alapszakaszanak eredményét a mérkdzéseken szerzett pontok dsszessége
hatarozza meg.

A végeredményt az alapszakaszon szerzett pontszdmok és a rajatszas soran lezajlott
mérkdzéseken szerzett pontszamok 6sszessége hatarozza meg.

Azonos pontszdm esetén: - az egymas ellen jatszott mérkdzés eredménye,
- golkiilonbség (az Osszes mérkdzést figyelembe véve),
- tobb ragott gol,
- sorsolas.

Dijazas:

Az elsd 3 helyezett csapat kupa, oklevél dijazasban részesiil.

A bajnoksag jatékszabadlyai:

A jatekido 2 x 20 perc, 5 perc sziinettel. Varakozasi idé nincs! Minden mérkdzés
elott legalabb 20 perccel a csapatvezetd koteles a hivatalos jegyzokonyvet kitolteni, és
a jatékvezetonek atadni.

A mérkdzések elodtt a csapatok egyezzenek meg, hogy milyen szinli mezben jatszanak.
A sorsolasban eldl all6 csapat kdteles igazodni a masik csapat szereléséhez.

Jatéktér 40 m x 20 m, kapuk mérete: 2 x 3 m.

A labda jatékon kiviilre keriil, ha az oldal, illetve alapvonal vonaldban elhagyja a
jatékteret. A partdobas elvégzése torténhet labbal vagy kézzel. Partragaskor a labda
teljes terjedelmével a vonalon kiviil helyezkedik el. A labbal torténd megjatszas esetén
az ellenfél jatékosa koteles legalabb 3 m-re eltdvolodni a labdatol.

A kapusrdl, védojatékosrol alapvonalon kiviilre keriilt labda utdn szdgletriigas
kovetkezik. Szogletrigasnal és szabadrigasnal az ellenfél jatékosainak 3 m-re kell
lenni a labd4atol. A kapus a labdat, ha az alapvonalon megy ki csak kézzel hozhatja
jatékba. Jatékba a labda akkor keriil, ha elhagyja a biintetd tertiletet.

Amennyiben a labda jatékban van, a kapus golt érhet el.

Amennyiben a labda a mennyezetet éri a jaték megy tovabb, de ha a labda a
mennyezetrdl a kapuba kertiil, akkor az a gol érvénytelen és kiragassal vagy szoglet
rugassal folytatddik a jaték.

Rossz csere esetén a jatékvezetd 2 perces kidllitassal koteles biintetni a vétkes
csapatot.

Szandékosan labbal a kapushoz torténd labdatovabbitds esetén a kapus azt nem
érintheti kézzel. Kézzel valo érintés esetén 6-os vonalrol kozvetett szabadrigas jar. A
biintetéragasokat 7 méterrdl kell ragni.

A bajnoksag fegyelmi iigyei:

A bajnoksag folyamén 2 és 5 perces, valamint végleges kiallitds alkalmazhatd. Egy
mérkdzésen egy jatékos masodik 2 perces, vagy az egyszeri, 5 perces biintetés utan
nem szerepelhet. A biintetés letdltése utan Iéphet palyara a cserejatékos.

A véglegesen kiallitott jatékos helyére cserejatékos nem allithato be.

A véglegesen Kkiallitott jatékos a torna soron kovetkez6 mérkozésén
automatikusan nem szerepelhet.

Stulyos szabalysértés esetén a Versenybizottsdg a torna tovabbi mérkdzéseirdl
kizéarhatja a jatékost.

Egyéb problémak:
Amennyiben valamely csapat hibajabol a mérkézés elmarad a mérkézést 3-0
golkiilonbséggel és 3 ponttal a vétlen csapat javara igazolja a Versenybizottsag.



Amely csapat 3 alkalommal nem jelenik meg a mérkdzésen, ugy kizarja magat a
bajnoksagbol.

A mérkdzés eredménye ellen ovast 5.000 Ft egyideji befizetése mellett irdsban a
mérkdzést kovetd 48 oran beliil lehet a Versenybizottsagnal benyujtani.

Tiszawjvaros, 2019. szeptember 3.

A SZERVEZOBIZOTTSAG



